Sommarparet 2024

Tavlingsledning
Mikael Pihl 070-8764957, mikael.pihl@haningestrand.se

Tavlingsinformation
Startavgiften for Sommarparet ar 100kr/spelare och skall vara inbetald innan férsta
matchen. Betala i reception pa banan dar ni skall spela.

Lottningen skickas ut per mejl till deltagarna. Tabell/resultat och lottning kommer att
finnas pa klubbens hemsida www.haningestrand.se. under SPELA - SOMMARPARET
MATCHSPEL.

Priserna hamtas i receptionen pa Husby nar Sommarparet ar fardigspelat.
Tavlingsledaren meddelar lagen nar de kan hamta priserna.

Spelplats
Matchen skall spelas pa Husby eller Strand. Laget som star forst bestammer vilken bana
matchen skall spelas pa.

Teeval
Herrar spelar fran tee 58/56, herrar +70 far ga fran tee 51, damer gar fran tee 47/45.

Speldagar

| seriespelet kan matcherna spelas i vilken ordning som helst, d.v.s rond 1 behover inte
vara klar innan rond 3 spelas. Bada lagen ansvarar for att ta kontakt med
motstandarlaget.

Seriespelet

- Seriespelet genomfors under vecka 20-26 (13/5-30/6).

- Alla spelar mot alla en gang.

- | seriespelet raknar man vunna respektive forlorade hal.
Tex efter 9 hal har lag A vunnit 5 hal, lag B 3 och ett hal har delats. Matchen star da 5-3.

- En enskild match kan vara avgjord innan 18:e men alla 18 hal skall spelas da
malskillnaden” kan ha en avgérande betydelse i serietabellen. Den far sluta oavgjort.

- Det lag som vinner en match far 2 poang, oavgjort far bagge lagen 1 poang,
forloraren O poang.

- Vinnaren i gruppen gar vidare till slutspel.

- Sarskiljning ar antal poang, inbdérdes méte, "malskilinad”, darefter vunna hal och sist
lottning.

Matchrapportering Seriespelet

Vinnaren i en match meddelar resultatet till Tavlingsledaren.

Match ej rapporterad senast sista speldag kl. 24.00 kan komma att lottas.
Lamnar ett lag WO blir resultatet 5-0.

Slutspel
Gruppvinnarna gar vidare till slutspel.

o Kvartsfinal spelas vecka 28-31
o Semifinal spelas vecka 32-34
e Finalen och match om 3:e pris spelas vecka 35-37.

Matchen slutar nar aterstdende hal att spela ar farre an antalet hal som endera sidan ar
"upp”,t.ex. 2 upp och 1 aterstaende hal, vilket anges 2/1.


mailto:mikael.pihl@haningestrand.se
http://www.haningestrand.se/

Matcherna i "Stegen” skall avgdras genom "sudden death", dvs ar det oavgjort efter 18
hal gar man vidare pa 1:an tills ett lag vunnit.

Observera att fortsatt spel pa hal 1 i samband med séarspel endast kan ske under
foljande forutsattningar:

o Finns det mojlighet att spela sarspel i anslutning till oavgjord match skall det ske i
samrad med receptionen. Receptionen avgor och pratar med de spelare som
eventuellt behdver vanta om detta gar bra. Ett sarspel spelas i halordning hal 1,
hal 2 osv... tills matchen ar klar, da avbryts spelet och spelarna promenerar
tillbaka till kKlubbhuset.

o Om receptionen beddmer att det ar hog belaggning och det inte gar att "bryta” in
pa hal 1 for ett sarspel avgors matchen vid annat tillfalle.

Matchrapportering Slutspelet
Vinnaren i en match meddelar resultatet till Tavlingsledaren.

Match ej rapporterad senast sista speldag kl. 24.00 kan komma att lottas.
Forklaring till Foursome matchspel

| Foursome spelar tva spelare som partners en boll. Spelarna maste sla ut fran varannan
tee och darefter sla vartannat slag under spelet av varje hal. Pliktslag paverkar inte
spelordningen.

Handicap: parets spelhandicap beraknas pa féljande satt:

1. Vardera spelare multiplicerar sin spelhandicap med 0,5

2. Resultaten fran punkt 1, inklusive eventuell decimal, adderas

3. Summan avrundas till ndrmaste heltal och ar lagets spelhandicap.

Ex: Lag 1 far 25 och lag 2 far 20. Spelhandicapen subtraheras vilket innebar att lag 1 har
5 slag upp pa lag 2. Dessa slag férdelas pa halen med index 1-5. Pa 6vriga hal spelar
lagen Scratch.

Provisorisk boll fran tee: provisorisk boll fran tee eller ny boll satt i spel fran tee spelas
fran den tee varifran den ursprungliga bollen spelades.



